LAVINIA NASTA

DE-A BABA-OARBA: NOTE (GEO- SI ETNO-) LINGVISTICE

1. DELIMITAREA CERCETARII

Jocurile copilaresti traditionale reprezintd o sursa de interes pentru specialistii
din diferite domenii, pentru cd acestea sunt purtitoare ale unor semnificatii
culturale relevante pentru istoria si civilizatia unui popor. Ca depozitare de expresie
(Muslea 1972 [1956], p. 407) ale unor vremuri apuse, acestea nu au fost lasate
laoparte de catre lingvistii dialectologi, ei analizand jocurile printr-o metoda
ineditd, aceea a geografiei lingvistice, obtinand rezultate impresionante pentru
ludologie, dar deloc sau insuficient valorificate in studii.

Tn Chestionarele ALR I si II, ludicul ocupi o sectiune importanti, insuméand
59 de chestiuni, dintre care 22 se refera la jocurile traditionale de copii.

Avand 1n vedere noutatea abordarii jocurilor din perspectiva geografiei
lingvistice, dar si bogatia rezultatelor obtinute de cétre cei doi dialectologi clujeni,
ne propunem sa valorificdm, mai Intéi, materialul publicat, urmand ca in timp sa ne
ocupam de cel inedit. In continuare, vom analiza chestiunea 4337. Copiii se joacd
de-a baba-oarba., prima notiune din sfera jocurilor anchetatd de Emil Petrovici.

2. DE-A BABA-OARBA: ISTORIC SI VARIANTE DE JOC

Prima atestare cu privire la existenta jocului de-a baba-oarba pe teritoriul
roméanesc pare a fi in Istoria delle moderne Rivoluzioni delle Valachia, in 1718.
Anton-Maria del Chiaro considera ca existenta anumitor jocuri pe teren muntenesc
reprezintd un argument in plus al latinitatii romanilor®. Totusi, de-a baba-oarba nu
este un joc specific latinilor, ci reprezintd o Indeletnicire straveche, raspanditd pe
toate continentele. in ceea ce priveste vechimea jocului, Gérard Lambin, analizand
formulele din jocurile de copii din Grecia Antica, afirma ca /a mouche de bronze
‘musca de bronz’, echivalentul jocului de-a baba-oarba, ,.era deja celebru in prima

1,53 nu se pard de prisos cititorului ¢ voi descrie jocurile copildresti ale valahilor, cici va
vedea in ele inca o dovada ca ei sunt urmasii vechilor colonisti lasati de Traian dupa cucerirea Daciei,
si care au transmis generatiilor, pand in ziua de astizi, aceleasi jocuri: mingea, titirezul, nucile,
bazaita, de-a caii, scranciobul, baba-oarba si altele” (Chiaro 1718, p. 47).
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jumatate a secolului al III-lea Tnainte de Hristos, Tn epoca lui Herondas, primul care
l-a evocat” (Lambin 1975, p. 169), insa autorul are rezerve in ceea ce priveste
originea exactd si semnificatia denumirii jocului, lansand supozitia, pornind de la
formulele utilizate in timpul activitatii ludice, ca adversarii il agaseazd precum
mustele pe cel cu ochii legati, de aici si denumirea.

Cu mici variatii, baba-oarba se joaca aproximativ la fel pe toate meridianele.
Chiar daca si in regiunile romanesti exista diferente privind formulele utilizate in
timpul jocului, locul de desfagurare, numarul de participanti, pozitia jucatorilor,
reguli de prindere (cu sau fard ghicire, prin atingere sau tinere, atingere singulara
ori repetata etc.), regula de baza persista in toate descrierile: o persoand cu vederea
obstructionata, de obicei, prin legarea la ochi a unui material (esarfa, fular, batista
etc.) trebuie sa prinda o altd persoana, care, in urma capturarii, va repeta scenariul.

Pentru intdrirea acestei afirmatii, amintim ca versiuni® ale acestei activitati
ludice pot fi urmarite pe o perioadd de aproximativ 80 de ani in anchetele
institutionalizate. Pe langd ALRS, am avut in vedere si urmitoarele trei anchete:
ancheta indirecta realizatd de Hasdeu (cu aproximativ 50 de ani inainte de ancheta
ALR)*, ancheta indirectd condusd de Muslea® (concomitent cu ancheta ALR) si
ancheta NALR (dupa aproximativ 30 de ani de la ancheta ALR)®.

Ceea ce se poate remarca in urma compararii acestor versiuni ale jocului este ca,
in decursul celor aproximativ 80 de ani, de la ancheta lui Hasdeu la textele care insotesc
atlasele regionale, s-a pastrat in mare masura modalitatea de desfasurare a jocului,
dar s-a pierdut dialogul versificat dintre partile oponente. Tendinta de simplificare,
prin eliminarea versurilor, se datoreaza, probabil, si varstei informatorilor: adulti,
in anchetele Hasdeu, ALR, Muslea si copii, in anchetele NALR.

2 Din motive de spatiu ne vom limita la oferirea referintelor bibliografice, sarcina cautirii
textelor-sursa revenindu-le cititorilor interesati.

3 Desi in hartile atlaselor lingvistice sunt inregistrati doar termeni, in legendele hartilor sunt,
nu de putine ori, detalii privind notiunea anchetata. Astfel, aflam de la informatoarea din Izbiceni
(pct. 886), Zita Mitrica, fiicad de agricultor (Petrovici 1988, p. 336), ca: ,,Doi copii stau la usd. Unul
din ei e legat la ochi. Améandoi bat in usa, iar cel nelegat la ochi zice: «Unde bati? / La copaci / Hart
incoace!» Atuncea pleaca. Cel legat la ochi incearcd sa-1 prinda pe celalalt. Cand il prinde, il intreaba:
«Cum te cheama?». Cel prins raspunde: «Usturoi.». «Hai cu c... la gunoi». Apoi schimba rolurile”
(ALR I1's.n. V, h. 1287).

4 n anul 1885, Hasdeu primeste doud versiuni ale jocului de-a baba-oarba (vezi Hasdeu
12002, p. 455; Hasdeu 11/2002, p. 213).

5 Se poate spune ci ancheta etnograficd prin corespondenti, intreprinsd de Muslea, si ancheta
lingvistica ALR se completeaza reciproc in privinta domeniului jocurilor, avind marele avantaj al
desfasurarii simultane. Astfel, daca Petrovici reuseste sa cartografieze ludonimele, facilitdnd analiza
diatopica a acestor forme lingvistice, Muslea vine cu descrierea propriu-zisa a jocurilor din perioada
interbelica (vezi Muslea 2015, p. 17; Muslea 2019, p. 582 si p. 655-666).

® Desi in Chestionarul NALR nu sunt intrebiri care si vizeze jocurile de copii, in volumele de
texte dialectale care completeaza unele atlase regionale exista descrierea jocului discutat (vezi TDM
1975, p. 70; TDMB 1995, p. 80).
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3. DE-A BABA-OARBA:
DISTRIBUTIA SPATIALA A TERMENILOR

Specificul anchetei lui Petrovici rezida in metoda de culegere si prelucrare a
materialului lingvistic, si anume geografia lingvisticd, metoda care vine cu informatii
noi in ceea ce priveste analiza jocurilor de copii. Niciun alt cercetator roman nu a
reusit sa redea mai bine distributia geograficd a ludonimelor, desi acest lucru a
reprezentat un deziderat in planul unor etnologi (Muslea 1972 [1956], p. 415).
Raspunsurile la chestiunea 4337 sunt redate si in harta analiticd 1287 (ALR 1I
s.n. V), unde se pastreaza in transcriere fonetica, si in harta interpretativd 1091
(ALRM 1l s.n. III), in care numele jocului este evidentiat printr-un simbol colorat,
astfel Incat se pot observa cu usurinta repartitia spatiala a termenilor si ariile lingvistice
existente.

In continuare, vom analiza harta interpretativa amintita, din punctul de vedere al
localizarii termenilor si al numarului de ocurente, urmand sa interpretam variantele
lexicale diatopice. Avand in vedere ca in hartile ALR s.n. nu s-au inregistrat,
din consideratii istorice si politice, rdspunsurile din Republica Moldova, le vom
exclude din specificatiile cantitative, nsd vom face trimitere la ele cand va fi nevoie
pentru a ilustra continuitatea ariilor lingvistice. De asemenea, termenii inregistrati
in mediile aloglote si cei din dialectele istroroman, aroman si meglenoromén nu
vor face obiectul analizei noastre.

La nivel lexical, pentru chestiunea pe care o documentam, de-a baba-oarba,
se deosebesc 20 de termeni, cu repartizare inegald. Precizdm ca am inclus sub acelasi
termen varianta articulata ori nearticulata a adjectivului (de exemplu, de-a baba-oarba
si de-a baba-oarba), precum si variantele cu prepozitie diferita (de-a mija si la mija).

Cea mai largd arie lingvistica este reprezentata de ludonimul de-a baba-oarba
(de-a baba-oarba), cele 16 ocurente regasindu-se in exteriorul arcului carpatic,
respectiv in estul Banatului, Oltenia, Muntenia, Dobrogea, centrul si sudul Moldovei.

De-a (cu) mdta-oarba (de-a mdta-oarbd) formeaza a doua mare arie, cuprinzand
nordul, nord-vestul si nord-estul Transilvaniei, Maramuresul si nord-vestul Moldovei.

Termenii de-a orbutul, de-a orbenicea, de-a mama-oarba (de-a mama-oarba)
si de-a ciu(r)ciumisu formeaza arii mai mici, de cate 3—4 ocurente: de-a orbutu —
in nordul Crisanei, de-a orbenicea — in sudul si centrul Transilvaniei, de-a mama-
oarba (de-a mama-oarba) — in Oltenia, iar de-a ciu(r)ciumisu — in sudul Olteniei si
al Munteniei.

Toti ceilalti 14 termeni, cu una, doua sau trei ocurente (de-a mija (la mija),
de-a mdta, de-a mijoarca, de-a ochii legati, de-a tata-mdta, de-a amija, de-a cucu-oarba,
de-a nchiza, de-a jumita, de-a orbanul, de-a pitulusul, de-a pituliciul, de-a pitularca,
de-a [furu]-orbu) sunt dispersati in toate regiunile roméanesti. In ciuda faptului ca
ludonimul de-a ochii legati pare izolat in Moldova (520. Larga-Jijia), acesta ar
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forma o arie lexicala cu alte 4 puncte din Republica Moldova (431. Recea, 455.
Saharna, 463. Onitcani, 478. Causanii Vechi (in prezent, Causeni))’.

4. DE-A BABA-OARBA: FORME SI SEMNIFICATII

Pentru o interpretare organizatd a ludonimelor din harta 1091 (ALRM II
s.n. IIl), se poate recurge la o clasificare morfosemantica. Din acest punct de vedere,
ludonimele supuse analizei sunt formate din: 1. substantive compuse care denumesc
animate antropomorfe; 2. substantive compuse care denumesc animate zoomorfe;
3. substantive provenite din adjective; 4. substantive provenite din verbe; 5. substantive
cu determinant adjectival participial; 6. substantive compuse provenite din onomatopee.

4.1. Ludonimele formate din substantive compuse care denumesc animate
antropomorfe sunt de-a baba-oarba (de-a baba-oarbd), de-a mama-oarba
(de-a mama-oarba)®. Cei doi compusi hipotactic sunt formati dintr-un regent
substantival articulat (baba, mama) si un adjectiv calificativ articulat® sau nu
(oarba, oarbd), cu precizarea ca predilectd este varianta articulati. in toate aparitiile,
numele jocului este insotit de prepozitia compusa de-a.

La nivel lexico-semantic, substantivul comun babda (sl. baba) (DELR), semnifica
‘femeie batrana, bunica, moasa’ (DLR, s.v), iar determinantul oarba (lat. orbus)
inseamna ‘lipsit de simtul vazului’, compusul baba-oarba, reprezen-tand, cel mai
probabil, un calc dupa bulgarescul slepa baba, asa explicandu-se aparitia termenului Tn

" Alte doud raspunsuri inregistrate pe teritoriul Republicii Moldova sunt de-a chioara
(405. Trebisauti) si de-a mijoatca (646. Borceag). Amintim aici si celelalte denumiri dacoromanesti
existente in afara granitelor tarii: de-a mdfa (399. Boian — Ucraina), de-a mijatca (666. Tuzla —
Ucraina), de-a pitulicea (4. Zdrelo — Serbia), de-a mija (8. Sveti Mihajlo — Serbia), de-a baba-chioara
(858. Sveti Petar — Bulgaria), de-a baba-oarba (958. Turtucaia — Bulgaria) (ALR II, material inedit).

8 Nu comentim aici interpretarea morfologica oscilantd, in functie de prezenta vs absenta
prepozitiei compuse de-a (substantive vs locutiuni adverbiale), oferitd in unele lucréri de specialitate.
Tn studiul nostru le-am considerat nume de jocuri (ludonime) si deci substantive.

® in cazul adjectivului articulat ar putea exista doud explicatii: (1) articolul definit poate
indeplini rolul de convertor substantival (Neamtu 2014, p. 431), sintagma baba-oarba reprezentand
un substantiv compus prin parataxd (substantiv + adjectiv substantivizat) (interpretarea Th uz);
(2) articolul definit marcheaza un acord sintagmatic de tip vechi, in gen, numar, caz si determinare,
sintagma baba-oarba reprezentdnd un substantiv compus prin hipotaxd (substantiv + adjectiv)
(interpretarea pe care o preferam). Avand in vedere utilizarea liberd, cu sau fara articol, a adjectivului,
uneori chiar in acelasi punct de ancheta (551. Pipirig), e foarte posibil ca articolul enclitic s nu-si
exercite rolul de convertor, situatie in care avem de-a face cu un fenomen sintactic de limba veche,
numit de Gruita (1979, p. 37) declinare atomistica, specificul acesteia constand in repetarea tuturor
categoriilor gramaticale (inclusiv determinarea, marcata in expresie prin articolul definit, conform
tratatelor contemporane de gramaticd) ale substantivului la adjectivul subordonat (aceste nume de
jocuri vechi (baba-oarba, mama-oarba) fiind relicve ale acordului Tn determinare). Prezentul
argument, sustinut de vechimea ludonimului, este intarit prin analogia cu limba bulgard, unde
determinatul este adjectiv (slepa baba). Comparativ cu ludonimul mdta-oarba ale cérui ocurente cu
varianta nearticulatd a adjectivului predomina, nu e exclus ca ludonimul baba-oarba sa se fi
generalizat cu varianta articulatd a subordonatului si datorita rimei create (ba-ba).
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sudul si estul Romaniei. In context ludic, baba-oarba este o denumire metaforica
pentru acel participant la joc care, legat la ochi si nevazand nimic, incearca,
bajbaind ca o baba, sa-i atingd pe ceilalti jucatori.

Totusi, aceastd nota lingvistica nu reface arhitextul jocului, adica ,,forma
initiald sau varianta cea mai generald a jocului, ipotetic reconstruitd, de regula,
foarte apropiata de stravechile scenarii ritualice” (Evseev 1994, p. 10). Explicatia
potrivit careia baba-oarba, jucandu-se in cadrul ceremonialului de priveghere,
I-ar reprezenta pe cel defunct (Zapletal 1980, p. 162) ni se pare insuficienta,
ntrucat jocurile practicate la priveghi, avand rolul de distragere a rudelor indoliate,
sunt multe si diverse (Marian 2009 [1892], p. 149-166), semnificatia amintita de
Zapletal reusind, cel mult, sd imbogateasca simbolistica jocului. Pentru refacerea
arhitextului ludic, nu ne raméne decat sa patrundem 1in sfera credintelor populare,
unde aflam ca exista o fiintd numita Baba-Oarba, care are puterea de a da ceas de
moarte:

,,Luni de dimineata m-am sculat / Si pe cale, pe carare m-am luat, / Cand am fost
la miez de cale, / De cale si de carare, / M-am intélnit cu Baba-Oarba. / Baba-Oarba
de mine s-a apropiat, / De mana dreapti m-a luat, / Tn groapa cu spini m-a aruncat /
Si ceas de moarte ca mi-a dat...” (Marian 2009 [1892], p. 18).

Momentul nefast al intalnirii cu Baba-Oarba este urmat de versurile de desfacatura,
atat pentru fete, cat si pentru baieti. Baba-Oarba nu apare in dictionarele mitologice
alaturi de surogatele ei (Baba-Cloanta, Baba Coaja, Baba Harca, Baba luga etc.)
(Olteanu 2004, p. 50-51), insd apare la Hasdeu (HEM, s.v. baba). Indiferent daca
Baba-Oarba va fi sau nu inclusé in panteonul babelor, ca nume de fiinta distincta
ori ca reprezentare a uneia dintre cele existente, avand in vedere epitetul peiorativ
Oarba, cert este ca si aceasta baba a ramas in mentalitatea populard ca aducatoare
de necaz. Asadar, superstitia ca anumite fiinte, preponderent de sex feminin, pot,
prin atingere, sd vrajeascd sau chiar sd ucidd s-a continuat si in jocul copildresc
cunoscut, in special, sub ludonimul de-a baba-oarba, vraja din joc manifestandu-se
prin transformarea celui prins in babda-oarba.

Substantivul mama (lat. mamma) (DLR), urmat de anumite determinari
adjectivale (mare, batrdna, bund etc.) sau, in anumite graiuri, printre care si cele
oltenesti (vezi NALR-OIlt. II, h. 155), fara subordonat, reprezintd un apelativ
pentru bunica. In context ludic, deci urmat de adjectivul cu sens depreciativ oarba
(oarba), jocul mama-oarba are acelasi arhitext ca baba-oarba.

4.2. Ludonimele formate din substantive simple sau compuse care denumesc
animate zoomorfe sunt de-a mdta-oarba (de-a (cu) mdta-oarba), de-a tata-mdta,
de-a mata. Al doilea cel mai uzitat termen, raspandit, preponderent, in regiunea
transilvana, de-a mdta-oarba (de-a (cu) mdta-oarbd), este compus dintr-un substantiv
articulat enclitic (mdta) si un adjectiv calificativ cu sau fara articol definit (oarba®,
oarba). Termenul este insotit de prepozitia de-a in toate punctele, mai putin in 574.

10 Pentru interpretarea adjectivului articulat, a se vedea subnota 9.
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Mihiileni (Harghita), unde se prefera prepozitia cu. In doua puncte din nordul
Banatului, respectiv nordul Crisanei (76. Chizatdu si 334. Moftinul Mic), apare
varianta fard determinant (de-a mdta), insa denumirea monomembra poate crea
confuzii, avand in vedere ca numele felinei este prezent si in alte jocuri. Ludonimul
de-a tata-mdta, compus prin parataxa, prin alaturarea a doua substantive articulate
enclitic, este utilizat in doud puncte din Maramures (353. Barsana si 349. Grosi),
in ambele situatii fiind precedat de relatemul compus de-a.

Din punct de vedere lexico-semantic, regentul mdta ‘pisicd’ este un regionalism
utilizat cu preponderentd in jumatatea nordicd a Romaniei, insa, potrivit dictionarelor,
reprezintd o creatie lingvisticd expresiva cunoscutd multor idiomuri, att slave,
cét si latine (vezi Cihac II; DER). In ceea ce priveste semnificatia numelui jocului,
la fel ca in cazul ludonimului baba-oarba, mdta-oarba se refera la participantul la
joc care, legat fiind la ochi, trebuie sd se miste, agil ca o pisica, printre ceilalti
jucatori, Incercand, prin simturile de felind, sa identifice unde se afld o potentiala
pradd. Tendinta ca in jocuri sd se creeze diferite rime a dus la aparitia, prin
procedeul aliteratiei, a unitatii ritmate fafa-mdta.

Misterios in cazul acestui ludonim este, pe de o parte, existenta unui nume
de animat zoomorf in denumire si, pe de altd parte, preferinta pentru un anumit
animal, si anume mdta. Denumirea jocului prin nume de animale este comun si
altor limbi europene (port. cabra cega ‘capra-oarba’, sp. gallina ciega ‘géina-oarba’,
it. mosca cieca ‘musca-oarba’, germ. blinde Kuh ‘vaca-oarba’), ceea ce il determina pe
Heinrich Handelmann (1866, p. 75-76) sa afirme ca jocul isi are radacinile in
obiceiul pagéin din epoca medievald de a organiza carnavaluri in care oamenii se
deghizau purtind masti de animale. Analogia jocului cu ritualurile in care se
utilizau masti ne duce Insa foarte departe in istoria civilizatiei, ajungand pana in
epoca omului primitiv, in perioada animismului. Asocierea jocului de-a mdta-
oarba, care presupune acoperirea ochilor, cu anumite ritualuri primitive, care
implica purtarea unei masti, ni se pare revelatoare in refacerea arhitextului acestui
joc. Potrivit lui Kernbach, acoperamintele faciale sunt strans legate de miturile,
datinile si ritualurile religioase primitive si au functii simbolice, rituale sau magice,
fiind purtate Tntotdeauna ntr-un cadru ceremonial de catre samani, preoti, vrajitori,
razboinici si dansatori rituali (Kernbach 1989, p. 333). Un posibil ritual pe care
jocul copiilor il simbolizeaza este cel al ceremoniilor in care preotii reprezentau
figurile zeilor, ,fiecare preot purtind masca rituald (care simboliza animalul
consacrat) a zeului sau” (ibidem). Ca depozitare de expresie, ludonimele au pastrat
din mastile zoomorfe ale unor asemenea ritualuri sacre numele animalelor:
de-a vaca-oarba, de-a gaina-oarba etc. Tudaismul si crestinismul insd nu au agreat
aceste sisteme ritualice de mascare, considerandu-le idolatre si, prin urmare,
interzicandu-le. Acest tabu transforma masca in ceva infricosator, iar terifiantul se
poate traduce Tn joc in fuga copiilor de madta-oarbd, nu cumva sa fie atinsi de
aceasta si si cada sub vraja blestemului de care ea insisi este cuprinsa. In fiecare
limba existd, probabil, o explicatie pentru care s-a pastrat un anumit nume de


https://de.wikipedia.org/wiki/Heinrich_Handelmann
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animal In denumirea jocului. La romani, desi s-ar crede ca s-a pastrat termenul
mdta pentru ca pisicile sunt animale domesticite si vioaie, felinele nu se bucura de
venerarea existentd, de pildd, la egipteni, care au si o zeit-pisicd. In constiinta
romanilor existd o superstitie rurala, perpetuatd din perioada medievald, care
»acuzd pisicile de demonism si de calitatea sa de unealtd vie a Diavolului”
(Kernbach 1989, p. 474). In aceste conditii, se explicd de ce copiii nu se lasi atinsi
n timpul jocului de nefasta mdta-oarba.

Daca in primele doua situatii am avut de-a face cu denumiri metaforice,
chiar metonimice, urmatoarele ludonime sunt mai transparente, vizdnd anumite
reguli ale jocului.

4.3. Ludonimele formate din substantive provenite din adjective sunt
de-a orbutul, de-a orbenicea, de-a orbanul. Baza celor trei derivate este adjectivul
calificativ orb, la care sunt aglutinate sufixele: -ut, -enice si -an. Spre deosebire de
diminutivalul -u¢ (orbuf) si augmentativul -an (orban), foarte productive in limba,
sufixul complex -enice (Radulescu-Sala, Vasiliu 2015, p. 64) are o soarta diferita,
el apdarand intr-o singura formatie: orbenice. Daca analizdm insa compusul -enice
ca doud sufixe alaturate (-en — de origine slava, intalnit in antroponime (Patrut
2005, p. 25) si -ice — de origine slava, destul de prolific pe teren romanesc), atipicul
sufixului complex se mai estompeaza. Pe langd cuvantul-baza si sufixe, toti
termenii sunt precedati de compusul de-a si succedati de articolul definit.

In ceea ce priveste imaginea etnoculturald a acestui ludonim, observim o
distantare de semnificatiile mitologice si etnologice. In denumirile jocului nu se
mai intrevad elementele unor procesiuni ritualice, ci termenii reprezinta, mai degraba,
porecle care trimit direct la principala regula a activitatii ludice, si anume obturarea
vederii.

4.4. Ludonimele formate din substantive provenite din verbe sunt de-a amija,
de-a (la) mija, de-a mijoarca, de-a jumita, de-a pitulusul, de-a pituliciul, de-a pitularca,
de-a ciu(r)ciumisu, de-a inchiza. Intrucat verbele-bazi (a miji, a jumi, a (se)
pitula/a (se) pituli, a (se) ciu(r)ciumi, a inchide) au semnificatii diferite, le vom
analiza pe rand.

De la verbul-baza (a) miji (vsl. mizati, migati, mizati) (Cihac Il), in context
ludic insemnand ‘a inchide sau a-si acoperi ochii pentru a nu vedea unde se ascund
ceilalti jucatori’ (DLR, s.v.), s-au format substantivele postverbale mija si amija
(cu a- protetic), insotite de prepozitia de-a sau la si articulate enclitic. Derivatul
mijoarca are un statut aparte, deoarece tema mij- este urmata de sufixul dezvoltat
-oarca (Gherman 2015, p. 548), afix rar intdlnit in romana, explicabil prin
aglutinarea a doi formanti: segmentul cu statut neclar -oar- (probabil, o rimasita a
augumentativului -oaie, cu un -r- expresiv (Vasiliu 1969, p. 38), sau a sufixului
-oare-) si sufixul -ca.

In ludonimul de-a jumita (srb. Zmura, Zmuriti ‘a miji, a inchide ochii’)
(HEM, s.v. ajumitul) se recunoaste baza verbala (a) jumi si sufixul participial -it, la
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care sunt adaugate elementele recurente in formarea numelor de jocuri: prepozitia
compusa de-a si articolul definit!?.

Termenii de-a pitulusul, de-a pituliciul, de-a pitularca s-au format prin
deri-vare de la cuvantul-baza (a) pitula sau (a) pituli (vsl. prituliti, potuliti) (Cihac
Il, s.v. pitesc), avand sensul ‘a se ascunde ghemuindu-se’ (DLR, s.v.). La tema
pitul- sunt aglutinate diminutivalele -us (pitulus) si -ici (pitulici). In privinta
termenului pitularca, ar putea exista doud explicatii: fie avem de-a face cu sufixul
-cd, adaugat bazei verbale (pitula) prin interpunerea sunetului expresiv -r-
(Vasiliu 1969, p. 38), fie se acceptd tema pitul- cu sufixul complex -arcda, format
din sufixele -ar si -ca.

Ludonimul de-a ciuciumisu (si varianta cu -r- epentetic: de-a ciurciumisu)
este dat Th DELR ca derivat al verbului (a) ciuciumi, variantd a lui (a) ciuciuli,
ambele derivate ale verbului (a) ciuci (vsl. *c¢uco, cucati) (DELR, s.v.), avand
sensul ‘a se ghemui, a se chirci; a se zbarci; a se pitula’. Dacad baza este (a)
ciuciumi, ar insemna ca termenul este format din tema ciucium- si sufixul -is,
la care se adauga prepozitia compusa de-a si articolul hotarat. Totusi, am indrazni
sd lansam si ipoteza cd ludonimul 1n discutie este un compus din doi termeni de
origine slavd *c¢ucg, cucati ‘a sta pe vine, a sta chircit, ghemuit’ si mis ‘soarce’
(a se vedea si corespondentul pentru baba-oarba din dialectul istroroman: slipi mis).
Astfel, termenul ciu(r)ciumis ar putea face referire la pozitia copiilor in timpul
jocului, pititi ca niste soricei.

Ultimul lexem provenit din seria ludonimelor cu baza verbala este de-a Tnchiza.
Termenul se formeaza de la participiul verbului a Tnchide (inchis), trecerea
fricativei surde -s la sonora -z explicandu-se, probabil, prin influenta desinentei de
persoana a ll-a, indicativ prezent, a verbului in discutie (inchizi), in aceasta situatie,
articolul enclitic exercitandu-si rolul de convertor substantival.

Ceea ce se poate observa in cazul ludonimelor cu baza verbala este ca toate
fac referire la regulile jocului, fie la actiunea de inchidere a ochilor a celui care este
baba-oarba (de-a amija, de-a (la) mija, de-a mijoarca, de-a jumita, de-a Tnchiza),
fie la aceea de ascundere a celorlalti jucatori (de-a pitulusul, de-a pituliciul,
de-a pitularca, de-a ciu(r)ciumisu). In toate situatiile, denumirea jocului este ambigus,
n sensul suprapunerii cu un alt joc, respectiv de-a ascunselea.

4.5. Ludonimul format dintr-un substantiv cu determinant adjectival participial
este de-a ochii legati. Sintagma, alcatuita dintr-un substantiv articulat (ochii) si un
adjectiv participial (legati), a fost inregistratd in doua puncte de anchetd ca al
doilea raspuns al informatorilor, facand trimitere directa la regula principald a
jocului. Avand in vedere zonele in care este folosit termenul, lasi (520. Larga-Jijia)
si Tulcea (682. Somova), judete in care au existat comunititi de maghiari
(si ceangai), nu e exclus ca ludonimul sd reprezinte un calc lexical maghiar
(magh. szembekdtisdi).

11 fn aceastd situatie, articolul isi exercita clar rolul de convertor substantival, realizandu-se
0 conversiune progresiva si schimbandu-se intelesul categorial din verbalitate/adjectivitate in
substantivitate (vezi Neamtu 2014, p. 431-432).
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4.6. Ludonimele formate din substantive compuse provenite din onomatopee
sunt de-a cucu-oarba si de-a [furu]-orbu. Din punctul nostru de vedere, cele doua
structuri au, ca prim termen, cate o onomatopee (cucu, respectiv [furu]), folosita,
cel mai probabil, de copii Tn timpul jocului'? pentru a-1 induce in eroare pe cel
legat la ochi. Spre deosebire de ludonimul de-a cucu-oarba, care reprezintd o
contaminare a doua nume de jocuri, de-a cucul ‘de-a ascunselea’ (Pamfile 1909,
p. 1-2) si de-a baba-oarba, asa explicandu-se forma de feminin a adjectivului
oarba din sintagma, substantivul compus [fufu]-orbu este o constructie inedita.
In opinia noastra, [ufu] ar putea fi varianta palatalizati a interjectiei onomatopeice
piu-piu, creatie expresiva generalizatd, cunoscuta ca imitare a sunetului scos de pui
sau diferite pasari (DLR; DER, s.v. piu), sau chiar a onomatopeei care imita
sunetul scuipdrii. Amandoud constructiile sunt articulate enclitic si insotite de
prepozitia compusa de-a.

Caracterul aparte al acestor doud ludonime este dat de combinarea unor
aspecte ale jocului care provin din ambele tabere de jucatori: pe de-0 parte,
strigatul copiilor care emit sunete (cucu, [£ufu]) din toate directiile pentru a-l
deruta pe cel aflat in ipostaza babei-oarbe, astfel incat sa nu fie prinsi, iar, pe de
alta parte, regula de interzicere a vederii celui care urmeaza sid-si captureze
victimele, reguld enuntata explicit in determinantul oarba/orbu.

5. CONCLUZII

Existenta aceluiasi joc pe diferite continente si meridiane, avand reguli,
manifestari si denumiri similare, sugereaza ca acesta este purtitorul unor semnificatii
universale, devenind, dacd nu un arhetip cultural, un ecou al riturilor stravechi, care
incd mai rasund in parcuri, in case si in atlasele lingvistice. Daca jocul duce cu sine
secole de cultura si civilizatie, geolingvistica si etnolingvistica reprezinta abordari
care ajuta specialistii in tdlmacirea ludonimelor.
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BLIND MAN’S BUFF: (GEO- AND ETHNO-) LINGUISTIC NOTES
(Abstract)

Our study approaches the issue of children’s games, using the answers to question 4337
in Atlasul lingvistic roméan [The Romanian Linguistic Atlas] questionnaire, from a geo- and
ethnolinguistic perspective which offered unique results that supported us in recreating the game’s
architext. Further, the distribution of terms in the Romanian territory, the etymological references, the
lexical explanations and the grammatical notes helped us explain the speakers’ preference for a
certain terminological variant and also to make a connection between linguistic and extralinguistic
reality. In the end, we concluded that the games represent the echoes of ancient rituals, which, to be
best understood, deserve to be studied from complementary perspectives.

Cuvinte-cheie: jocuri de copii, de-a baba-oarba, ludonim, geolingvistica, etnolingvistica.
Keywords: children’s games, blind man’s buff, ludonym, geolinguistics, ethnolinguistics.
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